
Файлы принимаются в форматах:
AI, EPS (в версии Adobe Illustrator не выше CS6).

Векторные eps / ai файлы:
• Цветовая модель: CMYK. Дополнительные краски определяются 
  по каталогам PANTONE solid coated;
• Вылеты за пределы карт: минимум 2 мм с каждой стороны;
• Все текстовые объекты должны быть переведены в кривые. 
  Для правок в тексте предоставляется соответствующий файл шрифтового  
  формата (otf/.ttf); 
• Рекомендуемый минимальный размер шрифта 4 пункта;
• Фоновое изображение предоставляется отдельным tiff / psd файлом, 
  либо оно должно быть вставлено в ai / eps файл без потери ссылки;
• В макете должны отсутствовать специальные эффекты, такие как: 
  прозрачности, растеризованные тени, маски, линзы и т.д, поскольку 
  при печати они могут вести себя непредсказуемо;
• В макете должны отсутствовать невидимые и непечатаемые слои;
• Минимальная толщина объектов для шелкографии: 0,4 мм

Связанные растровые изображения tiff / psd:
• Минимальные вылеты (без скругления углов): 2 мм с каждой стороны;
• Цветовая модель: CMYK;
• Минимальное разрешение изображения: 300 dpi в масштабе 1:1;
• Для Bitmaр изображений — 1200 dpi;

• Общая сумма красок: 280%
  (Студия автоматически уменьшит сумму красок, если она превышает 280% ).

Дополнительно:
• Формат пластиковой карты: 85,6 х 54 мм;
• Диаметр скругления углов: 3,18 мм.

Требования к исходным файлам


